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9° Encontro Internacional de Arte e Tecnologia (#9.ART): sistemas
complexos artificiais, naturais e mistos

Local: Museu Nacional da Republica de 10 a 13 de novembro de 2010, das 8h
as 18h.

Abertura da exposicao Arte Computacional
Data: 5 de novembro de 2010 as 19h
Local: Mezanino do Museu Nacional da Republica de 5 a 30 de novembro

Comunicacoes do #.9ART (apresentacao de trabalhos selecionados)
Local: Universidade de Brasilia:
Auditério do IdA: de 6 a 9 de novembro

Chamada de Trabalhos

O Programa de pds-graduacdo em Arte, linha de pesquisa em Arte e
Tecnologia, do departamento de Artes Visuais, do Instituto de Artes, da
Universidade de Brasilia, iniciou a chamada de trabalhos para o 9° Encontro
Internacional de Arte e Tecnologia (#9.ART): sistemas complexos
artificiais, naturais e mistos (#9.ART). A inscricao de resumos estara
aberta entre 15 de abril e 5 de julho de 2010.

Informacgoes gerais

O 9° Encontro Internacional de Arte e Tecnologia acolhe,
fundamentalmente, dois tipos de comunicacao: as que tomem a teoria, a
historia e a critica sobre arte e tecnologia como objeto de pesquisa, seja
para analisar essa teoria, critica-la ou desenvolvé-la e, as comunicacoes
sobre pratica artistica com pesquisas em arte e tecnociéncia que se
enquadrem nas propostas tematicas deste evento.

O pesquisador, artista, professor ou estudante interessado em inscrever seu
trabalho deve indicar em qual tema ele se insere. Eventualmente, a
Comissao Organizadora do #9.ART podera remanejar a distribuicio das
propostas de um grupo tematico para outro.

Os temas propostos sao os seguintes:



Temas para inscrigao:

» PopulacOes e territdrios: o global, o nacional e o local no agenciamento de
identidades e na diversificagao da cultura na era digital

e Politicas culturais de informatizagdo de comunidades tradicionais para a
inclusao

« Fungdo da arte na era digital

» Linguagem de maquina e o artista programador

« Aspecto social da cibernética

* Arte computacional como arte da multidao e nao do individuo
» Interfaces e simulacdo de processos de criacao artistica

* Gamearte

* Arte computacional: interfaces

» A tecnologia como parte da evolugdo das espécies no sentido darwinista

Formato dos resumos e textos

1. O resumo deve conter: titulo (maximo 700 caracteres, fonte verdana, corpo 11,
negrito, usar italico apenas para palavras estrangeiras e em latim); nome do autor ou
autores em corpo 10 justificado a margem direita; o resumo deve até 10 linhas, sem
divisdo de paragrafos, corpo 11, espaco simples; palavras-chave (trés a cinco) do
trabalho; curriculo resumido do autor ou autores devera ser em nota de rodapé, corpo
9, espaco simples, e conter: titulacdo maxima, instituicdo de vinculo, endereco
eletronico e telefone de contato. Os resumos deverdao ser enviados para o e-mail:
suzetev@unb.br com cdpia para fburgos@unb.br.

2. Os textos completos devem conter de sete a dez laudas, incluindo resumo,
tabelas, graficos, notas e as referéncias bibliograficas. O texto do trabalho completo
devera utilizar espaco simples, fonte verdana 11. O titulo, resumo, palavras-chave e
notas, seguirdo o mesmo padrdo do resumo sendo que no curriculo resumido do autor
(titulacdo maxima, instituicdo de vinculo, e-mail) sera dada como nota na primeira
lauda. As eventuais notas serao feitas no decorrer do texto em corpo 9, espago
simples. Os textos devem ser enviados revisados (de acordo com as normas da ABNT
de trabalhos académicos) para o e-mail: suzetev@unb.br com cOpia para

fburgos@unb.br.

Tempo de Apresentacao
A apresentacao dos trabalhos ocorrera da seguinte forma: 20 minutos para exposicao
e 10 minutos debate com os coordenadores da mesa e publico.
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